	Challenge écrivain
Proposition de séquences pour un travail en production d'écrit sur le rêve.

Cycle 1, 2 et 3



Voici des exemples, pour chaque cycle d'un déroulé de séquence sur 5  semaines pour amener les élèves à étudier, ressentir, comprendre, s'approprier une œuvre et en produire.

Vous pourrez vous construire un parcours autour d’albums proposant une approche diversifiée du rêve : possession, ambition, transformation, fantastique, cauchemar. 

Vous trouverez en annexe : 

· Une bibliographie adossée aux différents types de rêves.

· Une galerie de tableaux inducteurs de rêves

· Des grilles de critères et d'évaluation. (Ces grilles pourront être complétées ou modifiés en fonction de votre projet).


Cycle 1 : Déroulé d'une séquence sur 5 semaines pour amener les élèves 

à étudier, ressentir, comprendre, s'approprier une œuvre d'écriture et à en produire.
	Objectifs des séances
	Déroulé des séances



	Semaine 1 : 

Découvrir l'univers du rêve et en définir les codes.
	Partie 1 : En groupe classe ou petit groupe avec l'enseignant. Apporter plusieurs documents différents (albums et illustrations autour de la thématique du rêve, poésies, documentaires, recettes, lettres...). Tous les documents doivent être illustrés pour être compréhensibles aux non lecteurs. 

Il doit y en avoir au moins un par élève afin qu'ils puissent les prendre en main et les regarder individuellement. Demander aux élèves de définir le type de texte de leur album et les inviter à justifier leur proposition. 

Établir un classement avec des critères simples que l'enseignant consigne sur un affichage collectif. 

Partie 2 : Demander aux élèves en quoi leur support s’inscrit ou pas dans la thématique du rêve.

Élaborer avec les élèves une définition du rêve, en particulier des critères qui permettent de classer un texte dans la catégorie rêve. (ça donne envie d'autre chose, ce n'est pas réel ...)

Partie 3 : L'enseignant propose aux élèves (classe ou petit groupe) des supports de rêve relevant de différentes formes (un de chaque) : possession, ambition, transformation, fantastique et cauchemar (au choix de l'enseignant). Les élèves doivent vérifier si les textes entrent dans la catégorie « rêve », selon les critères définis précédemment et éventuellement affiner les critères ou en compléter la liste. (le rêve onirique-délire, le rêve cauchemar-angoissant et le rêve éveillé-désir d'évolution).

En fonction du degré de compréhension des élèves, on peut faire établir des critères communs aux différents types de rêve et dégager des particularités de chacun. Un tableau récapitulatif est élaboré collectivement : définitions et critères des différents genres de rêve.

	Semaine 2 : 

Utiliser les codes du rêve  et exprimer son émotion.
	Partie 1 : L'enseignant et/ou les élèves proposent plusieurs supports de rêve (voir ci-dessus). L'enseignant les énonce et demande à chacun de choisir celui qu'il préfère. 

Partie 2 : L'enseignant fait exprimer à l'élève ce qu'il aime dans ce rêve par une phrase commençant par « j'aime ce rêve parce que ... ». L'enseignant consigne ces phrases en vue d'un partage.



	Semaine 3 : 
S'approprier un type de rêve pour produire un premier jet.
	Partie 1 : L'enseignant peut proposer un ou plusieurs supports. Les élèves et l'enseignant dégagent les éléments caractéristiques (structure itérative, ...) des supports choisis (séance de vocabulaire).

Partie 2 : En groupe avec l'enseignant on choisit un type de rêve. On commence à produire une œuvre individuelle ou de groupe. L'enseignant note sans intervenir.



	Semaine 4 : 
S'auto-évaluer pour modifier son écrit afin de l'améliorer selon les codes définis.

Évaluation entre pairs et amélioration.


	Partie 1 : Les élèves et l'enseignant reprennent leur première production et la comparent avec les critères définis ensemble. Ils vérifient si la production correspond  au type de rêve choisi. Ils la modifient si nécessaire.

Partie 2 : Le deuxième jet est évalué par les pairs. Ils doivent analyser la production en fonction des critères du premier groupe. Un troisième jet est produit au besoin.

Partie 3 : Mise en valeur de la production (traitement de texte, …)

	Semaine 5 : 

Finaliser et illustrer sa production pour la partager.
	Partie 1 : L'enseignant relit le travail de l'élève/ du groupe qu'il a imprimé pour chacun.

Partie 2 : Chaque élève est invité produire une illustration personnelle de cette création.

Partie 3 : L'illustration et le texte mis au propre sont prêts à être présentés aux autres.


Cycle 2 et cycle 3 : Déroulé d'une séquence sur 5 semaines pour amener les élèves 

à étudier, ressentir, comprendre, s'approprier une œuvre d'écriture et à en produire.

	Objectifs des séances
	Déroulé des séances


	Semaine 1 : 

Découvrir l'univers du rêve et en définir les codes.
	Partie 1 : L'enseignant apporte plusieurs documents différents (albums, affiches, documentaires, recettes, lettres, journaux...) et demande aux élèves de les classer. Il demande ensuite aux élèves de sélectionner les supports en lien avec le rêve. Comment peut-on reconnaître la thématique du rêve ?

Les élèves élaborent une première définition du rêve en présence de l'enseignant et définissent des critères qui permettent de classer un support dans la catégorie du rêve.

Partie 2 : L'enseignant présente aux élèves un support relevant de chaque forme de rêve afin de l’étudier : transformation, possession, ambition, fantastique et cauchemar...

Les élèves doivent, d'une part vérifier si ces supports entrent dans la catégorie rêve, d'autre part dégager des critères communs et des critères spécifiques aux différents types de rêves.(le rêve onirique-délire, le rêve cauchemar-angoissant et le rêve éveillé-désir d'évolution).

Un tableau récapitulatif est élaboré collectivement : définitions et critères des différents types de rêves que l'on a étudiés.

	Semaine 2 : 

Utiliser les codes du rêve et exprimer son émotion.
	Partie 1 : L'enseignant et/ou les élèves apportent de nombreux autres supports sur le rêve en tous genres : 

Les élèves, par groupe, utilisent les grilles élaborées en séance précédente pour reclasser ces supports de rêve.

L'enseignant évalue ainsi l’appropriation de ces notions par les élèves.

Partie 2 : Chaque élève est invité à choisir le type de rêve qu'il préfère et à l'exprimer à travers une phrase commençant par : « J'aime ce type de rêve parce que ... ». 



	Semaine 3 : 
S'approprier un type de rêve pour produire et s'auto-évaluer.
	Partie 1 : L'enseignant présente un ou plusieurs types de rêve ou inducteurs de rêve. Les élèves (individuellement ou en groupe) s’emparent d’une entrée afin de produire un rêve en cohérence avec le cadre choisi. Ils élaborent un premier jet.

Partie 2 : L'enseignant distribue une grille d'auto évaluation reprenant les critères élaborés en semaine 1. L'élève évalue sa production en cochant les cases.

	Semaine 4 : 

Modifier son écrit pour l'améliorer à partir d'outils mis à disposition et par une évaluation entre pairs.


	Partie 1 : L'élève reprend sa production et la modifie selon les critères de son auto évaluation réalisée précédemment. Il produit un deuxième jet.

Partie 2 : Le deuxième jet est évalué par un pair selon les grilles de critères retenus.

NB : Des outils produits ou sélectionnés avec les élèves peuvent être mis à disposition : images, lexique, structures (si j'étais...), cahiers de règles du fonctionnement de la langue...



	Semaine 5 : 

Finaliser et illustrer sa production pour la partager.
	Partie 1 : L'élève reprend son travail et le modifie si nécessaire. Il entame le travail de correction orthographique.

Partie 2 : Il produit une illustration.

Partie 3 : L'illustration et le texte mis au propre sont prêts à être présentés aux autres élèves.

                Ils pourront également être envoyés au CPC si les élèves en expriment l’envi. 
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